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Nazwa przedmiotu
Wprowadzenie do informatyki [S1Bioinf1>Wdl]

Przedmiot

Kierunek studiow Rok/Semestr
Bioinformatyka 1/1

Studia w zakresie (specjalnosc) Profil studiow

- ogolnoakademicki
Poziom studiow Jezyk oferowanego przedmiotu
pierwszego stopnia polski

Forma studiow Wymagalnosc¢
stacjonarne obligatoryjny

Liczba godzin

Wyktad Laboratorium Inne
30 30 0
Cwiczenia Projekty/seminaria

0 0

Liczba punktéw ECTS

5,00
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Wymagania wstepne

Zgodnie z nowg podstawg programowg dla licedw i szkét srednich (https://www.gov.pl/web/edukacja-i
nauka/nowa-podstawa-programowa-dla-liceum-technikum-i-branzowej-szkoly-ii-stopnia-podpisana)
przyjmuje sie, ze szkota srednia przygotowata studenta do "rozwigzywania problemow z wykorzystaniem
metod i technik wywodzgcych sie z informatyki, w tym logicznego i algorytmicznego myslenia,
programowania, postugiwania sie aplikacjami komputerowymi, wyszukiwania i wykorzystywania informacji
z roznych zrédet".

Cel przedmiotu

Celem przedmiotu jest zaprezentowanie podstawowych obszaréw informatyki, co powinno utatwic ich
dalsze studiowanie.

Przedmiotowe efekty uczenia sie
Wiedza:



Student ma podstawowg wiedze z zakresu algorytmdw i struktur danych, teorii ztozonosci obliczeniowej,
optymalizacji kombinatorycznej, zasad programowania strukturalnego i obiektowego, systeméw
operacyjnych, baz danych, inzynierii oprogramowania, cyklu zycia systemoéw informatycznych oraz
spotecznych aspektéw informatyki.

Umiejetnosci:

Student potrafi stosowa¢ podstawowe techniki i narzedzia informatyczne do rozwigzywania problemow
biologicznych oraz umie ocenic ich przydatnosc¢, a takze potrafi dostrzegac systemowe i pozatechniczne
aspekty podejmowanych zadan bioinformatycznych.

Kompetencje spoteczne:

Konczgc przedmiot student powinien by¢ swiadomy koniecznosci ciggtego podnoszenia swoich
kompetencji (uczenie sie przez cate zycie), znaczenia pracy zespotowej i umiejetnosci okreslania
priorytetéw, a takze istotnosci aspektow etycznych.

Metody weryfikacji efektdw uczenia sie i kryteria oceny
Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposob:

1) testy indywidualne
2) zawody zespotowe

Tre$ci programowe

Paradygmat programowania imperatywnego; technika cyfrowa i komputery; programowanie na
poziomie asemblera; zaawansowane konstrukcje programistyczne; metody numeryczne;
programowanie obiektowe; przetwarzanie tekstu; programowanie obliczen wspétbieznych; ztozonos¢
obliczeniowa; bazy danych i uczenie maszynowe; sieci komputerowe i cyberbezpieczenstwo; inzynieria
oprogramowania; systemy wbudowane; profesjonalizm w informatyce.

Tematyka zaje¢

Paradygmat programowania imperatywnego; technika cyfrowa i komputery; programowanie na
poziomie asemblera; zaawansowane konstrukcje programistyczne; metody numeryczne;
programowanie obiektowe; przetwarzanie tekstu; programowanie obliczen wspétbieznych; ztozonos¢
obliczeniowa; bazy danych i uczenie maszynowe; sieci komputerowe i cyberbezpieczenstwo; inzynieria
oprogramowania; systemy wbudowane; profesjonalizm w informatyce.

Metody dydaktyczne

1) Wyktad wspomagany slajdami (PowerPoint) i elementami interaktywnosci (krotkie pytania/zadania

typu test wyboru)

2) Cwiczenia z czescig Q&A dotyczgcg wyktadu oraz z czescig zadaniowg (gtéwnie zadania o charakterze
programistycznym)

3) Kurs na platformie Moodle, poprzez ktéry studenci majg dostep do materiatéw (slajdy wyktadowe,

quizy oraz informacje organizacyjne)

4) Testy indywidualne i zawody zespotowe stuzg nie tylko do oceniania, ale majg charakter motywacyjny
(sa realizowane w trakcie semestru) a ponado - w przypadku zawodow zespotowych - sg szansg na
zdobycie podstawowego doswiadczenia w pracy zespotowe;j.
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Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Godzin ECTS
taczny naktad pracy 125 5,00
Zajecia wymagajgce bezposredniego kontaktu z nauczycielem 60 2,50
Praca wtasna studenta (studia literaturowe, przygotowanie do zajec 65 2,50

laboratoryjnych/éwiczen, przygotowanie do kolokwiéw/egzaminu,
wykonanie projektu)




